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งานนิทรรศการวิชาการ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร 

กติกาการแข่งขนั 
เขียนโปรแกรม Scratch  
ระดบัมธัยมศึกษา 
ตอนปลาย 
 

วนัท่ีแข่งขนั  
วนัที ่18 สงิหาคม 2565 
เวลา 9.00 น. - 12.00 น.  
 

สถานท่ีแข่งขนั  
อาคารศูนยภ์าษาและคอมพวิเตอร ์   
(หอ้งคอมพวิเตอร ์ชัน้ 4 ) 
 

QR-CODE 
สมคัรเข้าร่วมแข่งขนั 

 

 
คณุสมบติัของผู้เข้าแข่งขนั      
     1) เป็นนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย หรอืเทยีบเท่า          
     2) ไม่จ ากดัอายุ และไม่จ ากดัเพศ 
     3) ตอ้งเป็นตวัแทนของสถานศกึษา 
     4) มคีร/ูอาจารยข์องสถานศกึษาควบคุมดูแลตลอดการแขง่ขนั 
 
วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลกัเกณฑ์การแข่งขนั  

1) เป็นการแขง่ขนั ประเภททมี 2 คน แต่ละโรงเรยีนสง่ได ้1 ทมี 

2) แต่งกายดว้ยชุดนกัเรยีน  
3) ผูส้มคัรเขา้แขง่ขนัตอ้งมารายงานตวั ณ จุดลงทะเบยีน 

ก่อนเวลาท าการแขง่ขนั อย่างน้อย 15 นาที 
4) นกัเรยีนสรา้งเกมดว้ย โปรแกรม Scratch  
5) ผูเ้ขา้แขง่ขนัทมีละ 2 คน โดยทีผู่เ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งศกึษาอยู่ใน

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 - 6  
6) หน่วยจดัแขง่ขนัจดัเตรยีมคอมพวิเตอรส์ าหรบัใชใ้นการแขง่ขนั 

ใหท้มีละ 1 เครื่อง โดยมรีะบบปฏบิตักิาร Windows 10, Memory  
4 GB,CPU ไม่น้อยกว่า 2.0 GHz, VGA Share on board และ 
ไม่มกีารเชื่อมโยงระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต  

7) ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งเป็นผูจ้ดัเตรยีมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หฟัูง ดนิสอ 
ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟลข์อ้มลู รปูภาพ และเสยีงประกอบ ส าหรบั
ใชใ้นการแขง่ขนัครัง้นี้ และสง่ไฟลใ์หก้รรมการก่อนเริม่แขน่ขนั 
อย่างน้อย 30 นาท ี

8) ผูเ้ขา้แขง่ขนัสรา้งเกมดว้ยโปรแกรม Scratch ตามหวัขอ้ที่
คณะกรรมการก าหนด ซึง่จะแจง้ ใหท้ราบ ในวนัแขง่ขนั  

9) หา้มน าเอกสาร อุปกรณ์บนัทกึขอ้มลู อุปกรณ์สือ่สารทุกประเภท และ
วสัดุอุปกรณ์อื่น ๆนอกเหนือจากที ่คณะกรรมการจดัเตรยีมไวใ้หเ้ขา้
ไปในหอ้งแขง่ขนั หากฝ่าฝืนจะปรบัใหอ้อกจากการแข่งขนั  

10) ใชเ้วลาแขง่ขนั 3 ชัว่โมง 
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เกณฑ์การตดัสินหรือเกณฑก์ารให้คะแนนการตดัสินจะพิจารณา  
ในด้านต่างๆ ดงัน้ี   
         1) กรรมการพจิารณาใหค้ะแนนทมีทีส่ามารถสรา้งเกมสด์ว้ยโปรแกรม 
scratch ทีไ่ดค้ะแนนสงูสุดตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนเป็นผู้ไดร้บัรางวลัชนะเลศิ
และรางวลัอื่นๆ ตามล าดบั 
         2) เรยีงล าดบัตามล าดบัคะแนนสงูสุด 3 อนัดบัแรก 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
     1. ความถูกตอ้งสมบูรณ์และใชง้านไดจ้รงิ 20 คะแนน 
     2. การจดัองคป์ระกอบ 20 คะแนน 
     3. ความคดิสรา้งสรรค ์20 คะแนน 
     4. ความสวยงาม 20 คะแนน 
     5. เวลาทีใ่ชเ้ล่นเหมาะสมกบัเนื้อหา 20 คะแนน 
ทัง้นี้ เกณฑก์ารใหค้ะแนนย่อยแต่ละรายการอยู่ในดุลยพนิิจของคณะกรรมการ 
จะก าหนด แต่คะแนนรวมใหเ้ป็นไปตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามรายการขา้งตน้ 
ค าตดัสนิของคณะกรรมการถอืเป็นทีส่ ิน้สุด 
 

รางวลั 
  1. รางวลัชนะเลศิ ไดร้บัเกยีรตบิตัร พรอ้มเงนิรางวลั 1,500 บาท  

2. รางวลัรองชนะเลศิอนัดบัหนึ่ง ไดร้บัเกยีรตบิตัรพรอ้มเงนิรางวลั 1,000 บาท  
3. รางวลัรองชนะเลศิอนัดบัสอง ไดร้บัเกยีรตบิตัรพรอ้มเงนิรางวลั 700 บาท 
4. รางวลัชมเชย 2 รางวลั ไดร้บัเกยีรตบิตัร  
ผูเ้ขา้แขง่ขนัทีไ่ดผ้ลการแข่งขนัตัง้แต่ล าดบัที ่6 เป็นตน้ไป ไดร้บัเกยีรตบิตัรเขา้ร่วมการแขง่ขนัฯ 

หมายเหตุ    
1. เกยีรตบิตัรมอบใหผู้เ้ขา้ร่วมแขง่ขนั และ คร/ูอาจารยผ์ูค้วบคุม 
2. ผลการตดัสนิของคณะกรรมการถอืว่าเป็นทีส่ ิน้สุด  
3. เวลาอาจมกีารเปลีย่นแปลงตามความเหมาะสม  


